INFORMACAO-PROVA

Aplicacdes Informaticas B

Prova Codigo 303

Ensino Secundério

Introducao

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de exame de equivaléncia a

frequéncia da disciplina de Aplicacdes Informaticas B, a realizar em 2024, nomeadamente:
¢ Objeto de avaliacdo;

» Caracteristicas e estrutura;

» Critérios de classificacdo;

¢ Material;

e Duracdo.

Objeto de avaliacao

A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria e as
Aprendizagens Essenciais de Aplicacdes Informaticas B do ensino secundario e permite
avaliar a aprendizagem passivel de avaliacdo numa prova escrita de duracdo limitada,

incidindo sobre as competéncias seguintes:

o Compreender os fundamentos da ldgica da programacdo;

e Identificar componentes estruturais da programacao;

e Utilizar estruturas de programacao;

¢ Aprofundar os saberes sobre as tecnologias da informacdo e comunicagdo para a
construgao do conhecimento no contexto da sociedade da informacao;

e Proceder a utilizacdo alargada das tecnologias de informacdo e comunicagao;

e Compreender a importancia da interatividade;

¢ Adquirir conhecimentos elementares sobre sistemas e concecdo de produtos multimédia;

e Identificar e caracterizar software de edigdo e composicdo multimédia;

e Desenvolver a capacidade de comunicar, quer pelos meios tradicionais, quer através das
novas tecnologias de informacdo e comunicacao;

eDesenvolver o interesse pela pesquisa, descoberta e inovacao;

e Desenvolver a capacidade de trabalhar em equipa;

e Conhecer a importancia da seguranca e da privacidade de dados;

e Implementar praticas inerentes a seguranca e satde no trabalho que estejam relacionadas
com os condicionalismos das profissdes da area da informatica, nomeadamente a ergonomia

e a saude.
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Caracterizacao da prova

A prova apresenta quatro grupos.

Grupo I — 50 Pontos

Este grupo esta direcionado para a tematica da programacao, sendo constituido por duas questdes
de escolha mdltipla e dois problemas em Python.

Grupo IT — 50 Pontos

Este grupo é constituido por seis questdes de escolha mdltipla, relacionadas com a “Multimédia”.
Grupo III — 50 Pontos

Este grupo é constituido por seis questbes de escolha mudltipla, relacionadas com “Utilizacdo dos
sistemas multimédia”.

Grupo IV — 50 Pontos

Este grupo esta direcionado para a tematica da “Edigao de audio e video”, sendo constituido por duas

questdes de escolha multipla e dois problemas, um relacionado audio e outro com video.

III. CRITERIOS DE CLASSIFICACAO

As respostas as questdes de escolha multipla sdo Unicas, o aluno deve escolher apenas uma e s

uma opcao entre as hipdteses apresentadas. Caso contrario a resposta sera anulada.

Nos problemas de programacgao (Grupo I) se o aluno, escreve o programa, nao funciona mas
mostra a estrutura aplicada (10 pontos).

Escreve algumas instrucdes relacionadas com o programa (5 pontos).

Nos problemas de audio e video (Grupo IV) se o aluno efetua a mistura mas com um passagem

incorreta entre as duas musicas ou videos (15 pontos).

N3o efetuou a mistura, apenas colou as duas musicas ou videos (10 pontos).

Apenas gravou uma musica ou video (5 pontos).
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1. Material

Computador, Caneta, lapis e borracha.
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2. Duracao

A prova tem a duragao de 90 minutos.

IV. ENUNCIADO DA PROVA (Ver anexo)
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