Plano Curricular de Aplicacoes Informaticas B

12° Ano - Ano Letivo 2021/2022

Conteudos Programados

Aprendizagens Essenciais
A)

INTRODUGAO A PROGRAMAGAO (60 aulas)

Introducgéo (1 aulas)

Conceitos fundamentais (5 aulas)

Teste e controlo de erros em algoritmia — tracing (2 aulas)
Programacao em Pascal (20 aulas)

Estruturas de controlo (5 aulas)

Arrays (5 aulas)

Subrotinas (2 aulas)

Introdugéo a programacgao orientada aos eventos - VBasic (20 aulas)

B)

INTRODUGAO A TEORIA DA INTERATIVIDADE (12 aulas)
e Do GUI aos ambientes imersivos (1 aula)
Realidade virtual (1 aula)
O conceito de interatividade (2 aulas)
Caracteristicas ou componentes da interatividade (2 aulas)
Niveis e tipos de interatividade (2 aulas)
Como avaliar solugdes interativas (2 aulas)
O desenho de solugdes interativas (2 aulas)

C)

CONCEITOS BASICOS MULTIMEDIA (12 aulas)
e Tipos de media (2 aula)
Conceito de multimédia (2 aulas)
Modos de divulgagéo de conteudos multimédia (2 aulas)
Linearidade e ndo-linearidade (2 aulas)
Tipos de produtos multimédia (2 aulas)
Tecnologias multimédia (2 aulas)

D)

UTILIZAGAO DOS SISTEMAS MULTIMEDIA (14 aulas)
e Bases sobre teoria da cor aplicada aos sistemas digitais (2 aulas)
Geracéao e captura de imagem (2 aulas)
Formatagao de texto (2 aulas)
Aquisicao e reproducao de som (2 aulas)
Aquisigao, edi¢ao e reproducao de video (2 aulas)




e Animacéao 2D (2 aulas)
e Divulgacao de videos e som via rede (2 aulas)

1° Periodo
, Aulas Aulas
Conteudos Programados Previstas | Dadas
A+B+C 39
2° Periodo
) Aulas Aulas
Conteudos Programados Previstas | Dadas
A+B+C+D 38
3° Periodo
’ Aulas Aulas
Conteudos Programados Previstas | Dadas
A+B+C+D 21

Nota: Cada aula corresponde a 50 minutos.




